Informacja LGD: Warsztaty DESIGN
THINKING

Zarzad LGD "Vistula-Terra Culmensis" serdecznie zaprasza do wziecia udzialu w warsztatach
DESIGN THINKING, ktére odbeda sie 30 pazdziernika 2019 r. w Swietlicy wiejskiej w Starogrodzie.

Design Thinking to metoda tworzenia innowacyjnych produktéw i ustug w oparciu o gtebokie
zrozumienie problemdw i potrzeb uzytkownikow.

Design thinking zapewnia $wieze spojrzenie na dana sytuacje, dzieki czemu mozna na nowo odkryc¢
problem i zblizy¢ sie do znalezienia odpowiedniego rozwiazania.

REGULAMIN REKRUTAC]I

uczestnikow warsztatow ,Design Thinking”
w projekcie ,Inteligentne specjalizacje w prmocji lokalnego dziedzictwa”.

Termin: 30 paZzdziernika w godz. 09.00 - 17.00
Miejsce: Swietlica wiejska w Starogrodzie (gm. Chelmno).
Do kogo jest skierowana konferencja:

1. lokalni liderzy, animatorzy, cztonkowie LGD,

2. lokalni przedsiebiorcy - producenci produktow lokalnych, wykorzystujacy lokalne zasoby w
prowadzeniu dziatalnosci gospodarczej,

3. osoby/podmioty dzialajace w dziedzinie ochrony dziedzictwa lokalnego.

4. uczestnicy projektu, ktorzy brali udziat w wizytach studyjnych: L.otwa, Chorwacja.

Uczestnik musi by¢ osoba petnoletnia i musi zamieszkiwa¢ obszar dziatania LGD "Vistula-Terra
Culmensis", a w przypadku kiedy osoby te beda reprezentantami zgtoszonymi przez podmioty,
siedziba lub oddziat tych podmiotéw musi znajdowac sie na obszarze LGD "Vistula-Terra Culmensis",
za wyjatkiem gmin wiejskich: Chelmno i Grudziadz (podmioty te maja siedzibe na terenie miast,
jednak profil swojej dziatalnosci skierowany jest do 0s6b i podmiotéw z obszaréw wiejskich; obszary
te wchodza w sktad LGD "Vistula-Terra Culmensis").

Cel warsztatow: kreacja i wdrazanie w zycie innowacyjnych rozwigzan w podmiotach dziatajacych
na obszarze LGD. Pomoc w rozwoju, nowe pomysty, wymiana doswiadczen i pogladéw, rozwdj
spoteczno-gospodarczy.

Szkolenie bedzie miato charakter warsztatowy i poprowadzi je dwoch treneréw.
Program szkolenia:

- Design Thinking - istota, zastosowanie, etapy procesu i najwazniejsze narzedzia od strony
praktycznej - 1 godz.

- Budowa zespotdw, ustalenie warunkow realizacji warsztatu i okreslenie wyzwania projektowego - 1
godz.



- Etap 1 - EMPATYZACJA - poznanie wyzwania przez dokladna obserwacje i zrozumienie potrzeb
uzytkownikow - 1 godz.

- Etap 2 - DEFINIOWANIE PROBLEMU - definiowanie wtasciwego problemu oraz kluczowych
zalozen dla projektowanego rozwigzania na podstawie zebranych informacji - 1 godz.

. Etap 3 - GENEROWANIE POMYSEOW - tworzenie maksymalnie duzej liczby potencjalnych
rozwiazan zdefiniowanego, podczas poprzedniego etapu, problemu przy wykorzystaniu technik
kreatywnych - 1 godz.

. Etap 4 - BUDOWANIE PROTOTYPOW - wybdr najciekawszych pomystéw i ich wizualizacja - 1
godz.

- Etap 5 - TESTOWANIE - prezentacja wykonanych prototypdw i zbieranie informacji zwrotnych od
uzytkownikéw - 1 godz.

- Podsumowanie warsztatéow - 1 godz.

Dla uczestnikéw przewiedziano bufet kawowy oraz ciepty poczestunek.
Udziat w warsztatach jest bezptatny.

Ze wzgledu na ograniczona liczbe miejsc jesteSmy zmuszeni prosi¢ Panstwa o potwierdzenie udziatu
w warsztatach do dnia 22 paZzdziernika 2019 r. do godz. 14:00 na adres: sekretariat@lgdvistula.org.

Decyduje kolejnosc¢ zgloszen.
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